IL CORPO CHE PARLA

ANNO 2015-2016
Sezione 4 anni
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camminare

lanciare
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__ arrampicarsi Concetti di quantita
= Concetti spaziali e topologici
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Individualita/collettivita

Gioco di squadra ascolto 5

si puo vincere e si puo perdere

attenzione

rispetto dei
turni

attesa
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Grafica della palestra




Grafica della piscina










Il pollice & caduto
nel pozzo
L'indice I'ha tirato
su

Il medio I'ha
asciugato tutto

L'anulare gli ha
preparato la pappa

Il mignolo I'ha
mangiata tutta

Filastrocca delle dita



Impronte dei piedi



Grafica della silhouette



Grafica su lavagna luminosa
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Farina gialla su tavolo luminoso
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Luce e corpo in movimento
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Giochi con le ombre






racconti di microstorie




Rappresentazione grafica dei
giochi di ombre
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Ipotesi

prove

ricerche di equilibri












-

e — -





















6 novembre 2015 16 maggio 2016

Tempere a cavalletto



6 novembre 2015 18 maggio 2016



