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APPELLO 
 

QUANTI MASCHI SIAMO? 

QUANTE FEMMINE SIAMO? 

PROVIAMO A CONTARE… 

SIAMO PIU’ PRESENTI O PIU’ASSENTI? 



QUANTI MASCHI SIAMO? 
QUANTE FEMMINE SIAMO? 



SIAMO PIU’ PRESENTI? 
SIAMO PIU ’ASSENTI? 









GRAFICO MENSILE: OSSERVAZIONE 
ATMOSFERICHE 



 
 
 
 
 
 
 

I BAMBINI INVENTANO UNA STORIA. 
PROTAGONISTA: UN PRINCIPE CHE DOVEVA  ANDARE A  SALVARE LA PRINCIPESSA 

ELSA  IN UN CASTELLO. 
 
 
 
 

 
 

DOPO LO HANNO RIPRODOTTO 
CON LE FRECCE DIREZIONALI DA 

LORO COLORATE. 

IL PRINCIPE HA PERCORSO LA 
STRADA CON COMANDI VOCALI DI 
UNA SUA COMPAGNA DI SEZIONE. 



ATTIVITA’ SVOLTA IN SEZIONE 



ATTIVITA’:DISEGNARE IN UN FOGLIO LA STRADA CHE IL 
PRINCIPE DOVEVA PERCORRERE PER SALVARE LA 
PRINCIPESSA. 



LETTURA DI UNA STORIA 







COMANDI VOCALI(PERCORSI CON LE FRECCE) 
RACCONTO DI UNA STORIA: 
UN BAMBINO- ROBOT DEVE TROVARE LA SUA  ASTRONAVE CHE NON RIESCE PIU’ 
A TROVARE.QUANDO LE FRECCE SONO POSIZIONATE IL BAMBINO- ROBOT DEVE 
ESEGUIRE IN AUTONOMIA IL PERCORSO.SUPERANDO PRIMA UN OSTACOLO, 
DOPO DUE OSTACOLI E INFINE TRE OSTACOLI. 
 
 







COMANDI VOCALI 



ATTIVITA’ GRAFICHE DELLA STORIA: 
ROBOT-ROBOTTINO 

 







CON I PERSONAGGI AMICI DI MAGICOABACO ABBIAMO RAPPRESENTATO 
«TANTI O POCHI». 
LO STESSO GIOCO VIENE FATTO CON I QUANTIFICATORI: 
 «DI PIU’» E «DI MENO» 









PERSONAGGI AMICI DI MAGICO ABACO 







LA LINEA DEI NUMERI PER CONTARE E 
FARE ADDIZIONI CON BLUE BOT. 

 «MANI IN ATELIER» 









CORRISPONDENZA 
CERCHI-NUMERI-OGGETTI 















LA STORIA DEI SETTE 
CAPRETTI 

ATTIVITA’: DISEGNO LA SEGUENZA 
DELLA STORIA 





RIPASSIAMO LE QUANTITA’ 
ATTIVITA’: COLORA  SOLO LA QUANTITA’  ESPRESSA  DAL NUMERO 



CODING…PIXELART 
I NOSTRI PULCINI DI PASQUA. 







INSIEMI EQUIPOTENTI 



INSIEMI NON EQUIPOTENTI 



Caccia all’intruso 



ATTIVITA’:CACCIA ALL’INTRUSO 



UTILIZZO DI APE-ROBOT 

PER UN RIPASSO DI ALCUNI 
TERMINI INGLESI 

PER RIPASSARE LE FIGURE 
GEOMETRICHE 





COLORI IN INGLESE 





ATTIVITA’ DI « CODING» 
COSTRUITO CON MATERIALE DI PSICOMOTRICITA’. 

I BAMBINI SONO STATI IMPEGNATI IN UN PERCORSO DENTRO UN 
LABIRINTO CON OSTACOLI: CAPRIOLE-STRADE CHIUSE E APERTE-DESTRA-

SINISTRA-PASSAGGI SOTTO IL TUNNEL. 













ALLA FINE I BAMBINI HANNO RIPRODOTTO GRAFICAMENTE 
IL PERCORSO RISPETTANDO LE SVOLTE DATE DURANTE IL 
PERCORSO: A DESTRA- A SINISTRA-SOPRA- SOTTO. 





TRACCIA PERCORSI SU MAPPA DA 
CASA-SCUOLA 



IL CINGUANTO 
I BAMBINI HANNO INFILATO DENTRO AD OGNI DITO DEL GUANTO UNA PALLINA. 

FINALITA’: RAGGRUPPARE CORRETTAMENTE LE DITA DEL GUANTO A SECONDA DELLA QUANTITA’ 
RICHIESTA. 







SEGUI LE FRECCETTE AVANTI E TROVI UN OGGETTO. 
CONVERSAZIONE MICHELE. 

SVOLTO NEL GIARDINO DELLA SCUOLA. 



CALCOLO IMPLICITO  
I BAMBINI HANNO SVILUPPATO IL CONCETTO DEL «IN PIU’» E «IN MENO» CON LE CARAMELLE. 





PASSI DA … 
I BAMBINI HANNO ESEGUITO CORRETTAMENTE IL NUMERO DEI PASSI INDICATO DAI 

COMPAGNI. HANNO IMITATO GLI ANIMALI CERCANDO DI FARE PASSI PICCOLI O GRANDI A 
SECONDA DEGLI ANIMALI. 











VERIFICA FINALE: «IL DETTATO» 



PERCORSO FINALE CON TUTTI GLI SCHEMI 
MOTORI DI BASE  SEGUENDO INDICAZIONI 

ICONICHE (FRECCE DIREZIONALI) 






