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CONTA | BIRILLI CADUTI E PRENDI LA
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GIOCO DEI BIRILLI
MEDAGLIA.
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carta. Contiamo Insgieme!

DOLORES OLIOSO
FABIO COBELLI

‘Due le mani che dicono ciao!
Tre le corone sulla testa del re
- quattro il campanello ring

.........

Cinque batti cinque e dimmi okay
Sei i miei giochi, gioca con me
sette i colori dell'arcobaleno
otto tartarughe camminano piano

Nove i libri che amo di piu
dieci le stelle che brillano lassu

Uno due..... dieci

Il sole..... uno
le mani..... due
le corone..... tre
il campanello..... quattro
okay..... cinque
i giochi..... sei
arcobaleno..... sette
tartarughe..... otto
libri..... nove
stelle..... dieci




LE DITA DELLA MANO (CANZONE)

Le dita della mano son 5 son 5

son 5 fratellini dai contali con me.

Il primo ¢ il pollice il dito piu cicciotto
somiglia ad un orsacchiotto che dice ok.
Il secondo e l'indice che indica la luna
se segui questo dito la vedi anche tu.

Il terzo dito medio, il dito dritto dritto
sembra un campanile che mai viene giu.
Il quarto e l'anulare il dito piu regale
porta un anello il piu bello che c’e.

Il quinto mignolo ed e il piu piccolino
Sembra un bel bambino bello come te.




ESERCIZI MANUALI PER MUOVERE MEGLIO LE DITA: TASTIERA.
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#l ESERCIZI MANUALI: PALLINI COLORATI
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CONTO CON LE DITA
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APPELLO: CONTO I SALTI E PASSI E POI ATTACCO LA
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CONTO | BASTONCINI
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REALIZZO IL POLIPO.NEI TENTACOLI METTO
LA QUANTITA’ GIUSTA DI CANNUCCE.




CONTA | BIRILLI CHE
SONO CADUTI
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CONTA LE BOTTIGLIE, POl METTI
LA QUANTITA” GIUSTA NEL
CERCHIO GUARDANDO IL
NUMERO CORRISPONDENTE.
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CONTA
QUANTE
VOLTE RIESCI A
FARE
CANESTRO
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ORIENTARSI NELLO SPAZIO
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SEGUI IL PERCORSO GIUSTO CON UN DITO E
POl SEGNALO CON IL PENNARELLO
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CREA UN PERCORSO CON LE BOTTIGLIE E
ALLINTERNO FAI ROTOLARE LA PALLINA
SENZA USCIRE DAI CONFINI




PERCORSO: CONTO GLI SPOSTAMENTI DELLA LA MACCHININA




UTILIZZIAMO | BLU BOT




UTILIZZIAMO IL BEE BOT







A SCUOLA HANNO INSTALLATO
LA L.I.M. E | BAMBINI FANNO
1 GIOCHI LOGICO MATEMATICI:
JCODE& PLAY.
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«Scoprire il piacere di 1';‘" re matematica
insieme...farlo con le emozioni, con | J
corpo,, con le mani, con IJaJ mente e

cuorew.
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